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[ .:. O S’Cratégie Asgmétrique 7x7 \(4+1,/8

BUt dujeu Déplacement

. Blancs (su¢dois) Chaque Piéce <Soldat ou

8 soldats  + 1 roi
faire s’échaPPer le roi vers
une case cj’angle

o Noirs (moscovites)
i 6 soldats @

capturer le roi blanc

(les noirs commencent)

Capture des soldats @
(/ln soldat est caPturé

lorsqu’il est Pris en étau (HouV)
entre deux &léments

* une Piécc—: ennemie (so]dat

adverses :
ou roi)

®* OuU une case SPéciale

(coin ou trone s'il est vide)

Particularités

roi) se déplace :

e horizontalement ou
verticalement

e d’un nombre quelconqus
de cases vides

* sans sauter une autre

Piécc—:

CaPture du roi

| eroiest capturé lorsqu’i]
est encerclé sur ses quatrc

cotés par des ¢léments ®

adverses : ® O
e des soldats ennemis ®
* Ou une case sl:)éciale

(coin ou trone sl est vide)

e Les cases &’angle sont les cases de sortie du roi

e | etrone (centre) agit comme une case spéciale s’il est vide
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